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Obiettivi

Conoscenze: 
L’allievo, alla fine del corso, dovrà saper distinguere i diversi componenti di base dell’elaboratore e il suo funzionamento generale.
L’allievo dovrà avere chiaro il funzionamento basilare del linguaggio C++, dei compilatori e il flusso di generazione del codice macchina.
Competenze: 
L’allievo, alla fine del corso, dovrà essere in grado di utilizzare con facilità gli strumenti per la composizione dei programmi C++.

Dovrà comporre autonomamente programmi che utilizzino cicli annidati e strutture dati idonee alla risoluzione di problemi anche ardui come quelli relativi all’ordinamento.
Contenuti
Concetti di Base della tecnologia ICT
Concetti generali

· Hardware/Software

Tipi di computer

· Componenti di base di un Personal Computer

· Prestazione di un PC

Hardware

· Unità centrale/memoria

· Periferiche di Input e di Output

Software

· Tipi di software

· Software di sistema

· Software applicativo

· GUI

Progettazione di software

Concetti generali

· L’algoritmo 

· Struttura di un algoritmo e peculiarità

· Modularità,  progettazione di software botton-up e top-down

· Diagrammi di flusso e programmi

Il linguaggio  C++

Tipi, operatori ed espressioni

· Struttura di un programma c++
· Nomi di variabili

· Tipi di dati 

· Costanti

· Dichiarazioni 

· Visibilità delle variabili

· Operatori aritmetici

· Operatori relazionali e logici

· Operatori di incremento e decremento

Strutture di controllo

· Istruzione e blocchi

· If-else

· Switch

· Cicli for e while

Strutture dati: ARRAY(vettori)

· Generalità sui vettori 

· Dichiarazione di un array, Inizializzazione,  manipolazione

· Algoritmi sui vettori: minimo, massimo

· Indici come potenzialità dei vettori

· Il ciclo for e i vettori

· Introduzione al selection sort

Spazi e Luoghi 
Aula e Aula Multimediale

Modalità
Lezione partecipate per le ore di teoria e didattica laboratoriale per le ore dedicate alla istruzione tecnico-pratica.

Tempi
 I tempi sono i normali tempi relativi all’anno scolastico e le ore settimanali di laboratorio saranno 2 e quelle di teoria saranno 3.


