TITOLO DEL PROGETTO

                                                            “Tra reale e virtuale”

NUMERO DEI VOLONTARI DA IMPIEGARE NEL PROGETTO: 9
AREA DI INTERVENTO

Settore D  Patrimonio artistico e culturale – 05 Altro; 03  Valorizzazione sistema mussale pubbl. e priv.; 02 Valorizzazione storie e culture locali   
OBIETTIVI DEL PROGETTO: 

Con questo progetto si intende dare maggiore significato alla figura dei volontari che nel nostro contesto è ancora poco conosciuta e valorizzata. Rafforzare il senso di appartenenza alla comunità veicolato attraverso un rapporto sinergico e innovativo tra moderne tecnologie informatiche e contenuti culturali della tradizione;

informare e sensibilizzare la cittadinanza verso forme e modalità  meno convenzionali di  valorizzazione del patrimono culturale locale.
dar vita ad museo della civiltà rurale e degli antichi mestieri nella duplice versione: “tradizionale” e “virtuale”.

Promuovere la Mediateca non solo nella direzione dell’accesso all’informazione veloce, ma anche quale centro propulsore di cultura e di crescita individuale e sociale.

SEDI E ORARI DI INTERVENTO:
	Ufficio Istruzione
	Comune di Varapodio
	Via Umberto I, 16

	Ufficio Affari Generali
	Comune di Varapodio
	Via Umberto I, 16


     6 ore al giorno per 5 giorni per un totale di 30 ore settimanali
COMPITI DEI VOLONTARI:

I volontari dovranno partecipare al rilancio della biblioteca multimediale  e  del Centro pubblico per servizi digitali avanzati ( “Capsda”) visti come fonte di conoscenza e formazione, non in competizione/contrasto con il libro e la cultura “cartacea”, ma come approccio agile e veloce della moderna tecnologia e di internet ad ogni attività intellettuale e cognitiva. Strumenti informatici che, se ben utilizzati, possono produrre crescita individuale e  sociale, che acquista autentica valenza  formativa a condizione che la moderna tecnologia non resti avulsa dalla storia e dalla cultura locale. Gli intenti programmatici si tradurranno concretamente: 
1. in una serie di proposte, da concordare con le Scuole,  (itinerari tematici , ricerche, studi, produzione di materiale…) 
2. nel sostegno dei volontari in servizio civile al tutoraggio informatico  (per migliorare le competenze e capacità informatiche dell’utenza
3. Attivazione del museo della cultura rurale e degli antichi mestieri 
PARTICOLARI OBBLIGHI DEI VOLONTARI DURANTE IL PERIODO DI SERVIZIO: impegno di presenza in occasione di eventi significativi organizzati sul territorio; flessibilità oraria. 

MODALITÀ DI SELEZIONE DEI VOLONTARI: si utilizzeranno i criteri valutativi previsti dall’Ufficio Nazionale per il Servizio Civile con la determinazione del Direttore Generale dell’11 giugno 2009. 

REQUISITI RICHIESTI AI CANDITATI PER LA PARTECIPAZIONE AL PROGETTO OLTRE QUELLI RICHIESTI DALLA LEGGE 6 MARZO 2001, N. 64: Diploma di Scuola Secondaria Superiore; conoscenza informatica di base e uso del computer.

